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PROGRAMACION GENERAL

INTRODUCCION

4.° ESO supone la concrecion del curriculo de la materia fijado en el Real Decreto 1105/2014,
de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la Ensefianza Secundaria
Obligatoria y del Bachillerato (BOE de 3 de enero de 2015). Este Real Decreto parte de Ley
Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa (BOE de 10 de
diciembre de 2013), LOMCE, la cual modifica la Ley Orgénica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion (BOE de 4 de mayo de 20 de 2006), LOE.

La técnica normativa elegida en la LOMCE es de modificacion limitada de la LOE, algo que,
segun se afirma en el apartado V del Predmbulo de la propia ley, «responde a las
recomendaciones de la OCDE basadas en las mejores practicas de los paises con sistemas
educativos con mejores resultados, en los que las reformas se plantean de manera constante
sobre un marco de estabilidad general seglin se van detectando insuficiencias o surgen nuevas
necesidadesy.

1.- OBJETIVOS GENERALES DE LA ETAPA

1. Comprender y crear mensajes orales y escritos en lengua castellana con propiedad,
autonomia y creatividad, y reflexionar sobre los procesos implicados en el uso del
lenguaje y la contribucion de éste a la organizacion de los propios pensamientos.

2. Comprender y expresarse con propiedad en la lengua o lenguas extranjeras objeto de
estudio.

3. Interpretar y utilizar con propiedad, autonomia y creatividad mensajes que utilicen
codigos artisticos, cientificos y técnicos, con el fin de enriquecer las competencias
comunicativas y reflexionar sobre los procesos implicados en su uso.

4. Obtener y seleccionar informacion utilizando las fuentes apropiadas disponibles,
tratarla de forma auténoma y critica, con una finalidad previamente establecida y
transmitirla de manera organizada e inteligible.

5. Elaborar estrategias de identificacion y resolucion de problemas en los diversos
campos del conocimiento y la experiencia, mediante procedimientos intuitivos y de
razonamiento 16gico, contrastdndolas y reflexionando sobre el proceso seguido.

6. Favorecer el conocimiento de la personalidad, los intereses y capacidades personales
para facilitar la toma de decisiones y saber superar las dificultades.

7. Adquirir y desarrollar habitos de respeto y disciplina como condicién necesaria para
una realizacion eficaz de las tareas educativas y desarrollar actitudes solidarias y
tolerantes ante las diferencias sociales, religiosas, de género y de raza, superando
perjuicios con espiritu critico, abierto y democrético.

8. Conocer, respetar y valorar las creencias, actitudes y valores de nuestro acervo cultural
y patrimonio histdrico artistico.

9. Analizar y valorar los derechos y deberes de los ciudadanos para contribuir al
bienestar comun del entorno social.

10. Conocer las leyes bdsicas que rigen el funcionamiento de la naturaleza, valorar los
avances cientifico-tecnoldgicos y su repercusion en el medio fisico para contribuir a la
conservacion y mejora del medio ambiente.

3
TEMPORALIZACION: 94 HORAS 01/09/13



11. Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicaciéon en los procesos de
ensefanza y aprendizaje.

12. Conocer y apreciar el patrimonio cultural y lingiiistico de Espafia, atendiendo a su
diversidad pluricultural y plurilingiie.

13. Conocer el funcionamiento del cuerpo humano, servirse del ejercicio fisico y valorar
los hébitos de higiene y alimentacion para mejorar la calidad de vida.

2.- OBJETIVOS DE ETAPA. CULTURA CLASICA.

El desarrollo de la asignatura de Cultura Cldsica ha de contribuir a que los alumnos y
alumnas adquieran las siguientes capacidades:
1. Comprender los discursos orales y escritos utilizando conocimientos lingiiisticos y
culturales procedentes de la cultura clésica.
2. Comprender y utilizar términos latinos y helenismos.
3. Reflexionar sobre los mecanismos de la lengua latina para la formacion de las
palabras.
4. Reconocer las estructuras lingiiisticas del latin y del castellano.
Reconocer el origen grecolatino de las lenguas roménicas de Espafia y de Europa,
identificando elementos lingiiisticos comunes a todas ellas.
6. Valorar la existencia de las diferentes lenguas y culturas en Espafia hermanadas en su
origen comun grecolatino como manifestacion de variedad y riqueza cultural.
7. Conocer los elementos basicos de la civilizacion clasica, valorando su influencia en la
cultura local, hispdnica y europea en sus diferentes manifestaciones.
8. Identificar elementos lingiiisticos y culturales procedentes del mundo cldsico que
subyacen en la cultura europea.
. Valorar la lengua latina como ayuda para el aprendizaje de otras lenguas.
10. Utilizar adecuadamente fuentes antiguas diversas, contrastando su contenido y forma
con las modernas.

9,1

3.- COMPETENCIAS CLAVE

La asignatura Cultura Cldsica contribuye a fomentar las siguientes competencias
clave:

1) Competencia en comunicacién lingiiistica. Desde todos sus contenidos se contribuye a la
lectura comprensiva de textos diversos y a la expresion oral y escrita como medios
indispensables para cualquier aprendizaje de calidad.

- Conocer el alfabeto griego y saber transcribir palabras castellanas con los grafemas
griegos.

- Reconocer e identificar el latin y el griego como lenguas indoeuropeas y las principales
lenguas romances.

- Reconocer y saber hacer uso de cultismos, palabras patrimoniales, latinismos y
helenismos.

- Saber hacer uso y comprender los principales sufijos y lexemas que conforman el
vocabulario cientifico y técnico.

- Reconocer y saber aplicar las reglas elementales de evolucién de palabras.

- Resumir de forma oral o escrita el contenido de los textos (literarios 0 no) que se
trabajen en clase.
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2) Competencia matemadtica y competencia bésica en ciencia y tecnologia

- Reconocer en el alfabeto griego las letras utilizadas en el lenguaje matematico.

- Situar en ejes cronoldgicos los principales periodos de la historia de Grecia.

- Evaluar e interpretar correctamente los datos numéricos sobre las clases sociales y
los cargos politicos de la Grecia antigua.

- Relacionar correctamente las fechas de las diferentes etapas de la historia de Roma y
de los principales personajes historicos.

- Manejar datos numéricos sobre la composicién de las tropas en la Antigiiedad.

- Conocer la division de los calendarios griego y romano y su equivalencia con nuestro
calendario.

3) Competencias sociales y civicas.

- Interpretar correctamente los mapas sobre las lenguas indoeuropeas y no
indoeuropeas y su distribucién geogréfica.

- Analizar los mapas de Espafia atendiendo a los criterios histéricos y lingiiisticos
planteados en las actividades.

- Entender e interpretar los mapas de la antigua Grecia, sus colonizaciones en el
Mediterraneo y el imperio de Alejandro Magno.

- Interpretar y analizar los mapas sobre la situacion de Roma en Italia, su expansion
territorial y su division.

- Analizar el entorno en busca de aportaciones romanas en el trazado de nuestras
ciudades, en la construccion de edificios, etc.

- Conocer y valorar la herencia griega y romana en el propio entorno (edificios
religiosos, obras escultéricas de tema mitoldgico, ritos populares, etc.)

4) competencia digital. Una parte de la materia requiere de la busqueda, seleccion y
tratamiento de la informacidn.
- Descubrir las historias miticas mas importantes de las civilizaciones griega y romana
en las obras literarias, musicales, pldsticas y visuales, empleando entre otras fuentes las
relacionadas con las tecnologias de la informacion y la comunicacion.
- Resumir de forma escrita el contenido de los textos que se trabajen en clase, utilizando
los medios informéticos actuales para su presentacion.
- Relacionar las fiestas religiosas, deportes y espectdculos de las civilizaciones griega y
romana, estableciendo una comparacion con los que se producen en la actualidad en
Espafia en general, y Andalucia en particular, empleando los nuevos sistemas tecnoldgicos
para la investigacién y elaboracién de trabajos.

5) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. Se establece desde el conocimiento de las
instituciones y el modo de vida de los romanos como referente histérico de organizacion
social, participacion de los ciudadanos en la vida publica y delimitacion de los derechos y
deberes de los individuos y de las colectividades, en el &mbito y el entorno de una Europa
diversa, unida en el pasado por la lengua latina.

- Reconocer las semejanzas y diferencias existentes en organizacion social y politica

entre la Antigiiedad y el mundo actual.

- Identificar correspondencias entre costumbres, usos e instituciones actuales con el
mundo grecorromano.

- Conocer los principales personajes mitolégicos que aparecen en las fuentes literarias y

elaborar breves composiciones creativas sobre ellos.
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El trabajo cooperativo y la puesta en comin de los resultados implican valorar las
aportaciones de otros compaiieros, aceptar posibles errores, comprender la forma de
corregirlos y no rendirse ante un resultado inadecuado. En definitiva, aporta posibilidades de
mejora y fomenta el afdn de superacion.

- Descubrir los mitos grecorromanos y sus manifestaciones en la literatura, la historia y

el arte.

- Establecer semejanzas y diferencias entre mitos y héroes antiguos y actuales.

- Elaborar un trabajo temético sencillo sobre cualquiera de los personajes histdricos del

mundo grecorromano, destacando su pervivencia historica hasta la actualidad.

- Resumir de forma oral o escrita el contenido de los textos (literarios o0 no) que se

trabajen en clase.

6) Conciencia y expresiones culturales. Se logra mediante el conocimiento del importante
patrimonio arqueoldgico y artistico romano en nuestro pais y en Europa, que potencia el
aprecio y disfrute del arte como producto de la creacion humana y como testimonio de la
Historia, a la vez que fomenta el interés por la conservacion de ese patrimonio.

- Identificar los principales personajes de la mitologia griega y romana.

- Reconocer los mitos grecolatinos y sus manifestaciones en la historia y en el arte.

- Establecer semejanzas y diferencias entre mitos y héroes antiguos y actuales.

- Elaborar un trabajo temético sencillo sobre cualquiera de los personajes histdricos del

mundo grecorromano, destacando su pervivencia historica hasta la actualidad.

- Conocer los principales personajes mitolégicos que aparecen en las fuentes literarias y

elaborar breves composiciones creativas sobre ellos.

- Conocer y comprender la funciéon que las fiestas religiosas, deportes y especticulos

desempefiaban en la vida diaria de los griegos y romanos.

7) Competencia para aprender a aprender. Propicia la disposicion y habilidad para organizar
el aprendizaje, favorece las destrezas de autonomia, disciplina y reflexion.
- Conocer y comprender la funcién que las fiestas religiosas, deportes y espectdculos
desempefiaban en la vida cotidiana de los griegos y romanos.
- Resumir de forma oral o escrita el contenido de los textos (literarios o no) que se
trabajen en clase.
- Reconocer los mitos grecorromanos y sus manifestaciones en la literatura, la historia y
el arte.
- Elaborar un trabajo temético sencillo sobre cualquiera de los personajes histdricos del
mundo grecorromano, destacando su pervivencia historica hasta la actualidad.

4.- CONTENIDOS. SECUENCIACION.
PRIMERA EVALUACION

UNIDAD 1: Las lenguas y su origen clasico.

- El alfabeto griego como antecedente de la mayoria de los alfabetos actuales.
- Origen fenicio del alfabeto griego.

- Pervivencia de elementos grecolatinos en las lenguas actuales.

- El origen de las lenguas europeas: el indoeuropeo.

- La expansion del latin: las lenguas romances.

- Latinismos y cultismos mds frecuente en el castellano.

- Prefijos y sufijos derivados del latin que mds se utilizan en castellano.
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- Evoluciodn e historia de los sistemas de escritura.

- Caracteres y direccion de la escritura.

- Pervivencia de letras y términos griegos en los &mbitos religioso y cientifico actuales.
- Los helenismos del castellano en nuestro vocabulario cotidiano.

- Marte-Ares, dios de la guerra.

- Rémulo y Remo.

UNIDAD 2: La religion en el mundo clasico.
- El orédculo de Delfos.

- Peculiaridades de la religion clasica.

- Culto publico y religiosidad individual.

- Los colegios sacerdotales.

- La plegaria y el sacrificio.

- Lugares de culto.

- Las divinidades olimpicas.

- Las supersticiones.

- Religiones mistéricas.

- El culto a los muertos.

- Los enterramientos.

- Pervivencia de la mitologia en épocas posteriores.

UNIDAD 3: La infancia en el mundo antiguo.

- Juegos y juguetes infantiles en Grecia y Roma.

- Rituales celebrados con el nacimiento.

- Aceptacion de los hijos en el mundo clésico.

- Los nombres de un ciudadano griego y romano.

- Importancia de la educacion en las antiguas Grecia y Roma.

- Trascendencia de los estudios de la Antigiiedad hasta nuestros dias.
- La indumentaria en la infancia.

- Utensilios y soportes de escritura.

- Zeus.

UNIDAD 4: El mundo femenino.

- Condicidn de la mujer en la sociedad griega y romana.

- Rituales de las ceremonias matrimoniales en Grecia y Roma.
- Aspectos legales del matrimonio.

- Tipos de matrimonio en Roma.

- La vida cotidiana de la mujer griega y romana.

- La indumentaria femenina.

- El juicio de Paris. Afrodita.

SEGUNDA EVALUACION

UNIDAD 5: El mundo masculino.

- Profesiones del hombre en la antigiiedad.

- El tiempo a lo largo de la jornada.

- Actividades cotidianas del hombre griego y romano.
- La indumentaria masculina.

- El banquete como acto social.
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- Las termas como centro de actividades fisicas y sociales.
- El mito de Apolo y Dafne.

UNIDAD 6: Politica, ciudadania y mundo clasico.

- Anélisis de las caracteristicas de una polis griega.

- Relacion de los sistemas politicos de Grecia y Roma mediante actividades y
correspondencias con los organismos actuales.

- Diferenciacion de las caracteristicas de la esclavitud en la Antigiiedad.

- El legado actual de la democracia ateniense.

- La democracia ateniense.

- La polis griega: su desarrollo y expansion.

- Sociedad y politica en el mundo griego.

- Instituciones politicas en la antigua Roma.

- Sociedad y politica en Roma.

- Fases de la historia de Roma y las grandes conquistas territoriales a lo largo de ellas.

UNIDAD 7: El ejército y la guerra.

- El ejército ateniense y espartano.

- Las guerras médicas y las guerras del Peloponeso.

- El ejército en los distintos periodos de la historia de Roma.
- La legién romana.

- El campamento romano.

TERCERA EVALUACION

UNIDAD 8: El arte en el mundo clasico.

- El concepto de orden arquitectdnico.

- Los 6rdenes de la arquitectura clasica.

- El templo griego y el Partendn.

- El templo romano y el Pantedn.

- La evolucién de la escultura griega, obras y artistas.
- La escultura romana.

- El relieve histérico en Roma.

- La pintura y el mosaico romanos.

UNIDAD 9: Ciudades antiguas y modernas.

- La fundacion de las ciudades en la Antigiiedad.
- Los planes de urbanismo y el plano hipodamico.
- La creacidn de ciudades a través de sinecismo.

- La estructura y las partes de la ciudad griega.

- Las ciudades romanas a partir del campamento romano.
- El importante papel de los urbanistas.

- La ceremonia de la inauguratio.

- Los edificios y las partes de la ciudad romana.

- Las obras publicas de la antigua Roma.

- Partes de una domus y una insula romanas.

UNIDAD 10: El ocio en la Antigiiedad.
- El origen del teatro.
- Los edificios publicos dedicados al ocio.
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- El teatro en Grecia.

- El teatro en Roma.

- Las carreras del circo.

- Los espectdculos del anfiteatro.
- Los gladiadores.

- Dionisio-Baco.

5.- CONTENIDOS TRANSVERSALES

El 4rea de Cultura Cldsica ofrece multitud de oportunidades para abordar los temas
transversales, ya que por un lado la sociedad clasica fue la creadora de principios y valores
que seguimos considerando modélicos como la democracia o la libertad y por otro lado
presenta aspectos conflictivos como la esclavitud, la discriminacidn sexual o el totalitarismo
de algunas etapas que provocan nuestro rechazo.

- Educacion moral y civica: La Cultura Clasica ofrece numerosas oportunidades a partir de
la reflexion sobre conductas ejemplares de algunos de los personajes mas representativos de la
civilizacion clasica. Se utilizardn como punto de referencia para conocer los sistemas de
valores de una cultura que es el fundamento de la nuestra.

- Educacion para la salud: Se puede orientar a partir del conocimiento del gusto por la
higiene, el deporte, etc. y el estudio de los avances de la medicina en la antigiiedad.

- Educacion para la paz: Se valora la tolerancia de grandes periodos de la historia clasica, la
pluralidad de creencias, el papel del derecho romano y la convivencia civica ordenada.

- Educacion vial: Se puede plantear a partir del estudio de las calzadas y las vias romanas.

- Educacion ambiental: Se puede plantear a partir del estudio de las villas y la organizacion
de las ciudades romanas.

- Educacion para la igualdad de oportunidades: El mundo grecorromano nos da ejemplos
de lo contrario, dada la rigidez de su organizacion social, basada en la esclavitud, o de la
situacion de marginacién de la mujer. La valoracion negativa de estos ejemplos debe servir
para conseguir mayores cuotas de igualdad.

- Educacion del consumidor: Puede hacerse a partir del estudio de las comidas, del vestido y
de la actividad econdmica en general.

- Educacion no sexista: Se puede abordar a partir de la critica situaciéon de la mujer en el
mundo familiar y social, a partir de la distinta educacién de las mujeres y el papel de éstas en
la educacion de los hijos.

- Educacion para Europa: Se hace explicitos los elementos comunes de nuestra historia, la

herencia lingiifstica comun y los aspectos artisticos o literarios presentes en todos los paises
del occidente europeo.
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6- CONTENIDOS MINIMOS

Los alumnos, para ser evaluados positivamente en la asignatura, deberan al menos ser
capaces de:

- Conocer el alfabeto latino y griego; y reconocer el origen indoeuropeo de las lenguas
habladas en Europa y localizar las lenguas romances habladas en el mundo.

- Reconocer y emplear los principales sufijos y lexemas de origen grecolatino en el 1éxico
cientifico—técnico del castellano, sabiendo valorar la influencia de las lenguas latina y griega
en el mundo actual.

- Conocer los mitos mds importantes e identificar los dioses y héroes mds significativos de la
mitologia y religion en Grecia y Roma.

- Reconocer la importancia de la educacion en las antiguas Grecia y Roma, y la trascendencia
de los estudios desde la Antigiiedad hasta nuestros dias.

- Conocer la condicién de la mujer en la sociedad griega y romana, comparandola con la
situacion actual.

- Distinguir las instituciones politicas y sociales de Grecia y Roma.

- Conocer el origen del teatro griego y romano.

- Analizar la estructura y funcién de los edificios cldsicos: conocer el trazado de las ciudades y
el plano de las viviendas grecorromanas, compardandolos con los actuales, asi como los
edificios del teatro, anfiteatro y circo, observando los especticulos que en ellos se
representaban.

- Manejar con correccion diversas fuentes de informacién en la elaboracién de trabajos
sencillos de investigacion.

- Demostrar correcta expresion, redaccion, presentacion y ortografia en castellano.

7.- CRITERIOS DE EVALUACION

1. Conocer el alfabeto griego y saber transcribir palabras castellanas con los grafemas
griegos.

2. Reconocer e identificar, entre otras lenguas, el latin y el griego como lenguas
indoeuropeas y las principales lenguas romances.

3. Reconocer y saber hacer uso de cultismos, palabras patrimoniales, latinismos y
helenismos.

4. Saber hacer uso y comprender los principales sufijos y lexemas que conforman el

vocabulario cientifico y técnico.

Reconocer y saber aplicar las reglas elementales de evolucion de palabras

Localizar espacio-temporalmente a Grecia y Roma

7. Reconocer las semejanzas y diferencias existentes en organizacién social y politica
entre la Antigliedad y el mundo actual.

8. Identificar correspondencias entre costumbres, usos e instituciones actuales con el
mundo grecorromano.

9. Reconocer los mitos grecolatinos y sus manifestaciones en la historia y en el arte.

10. Saber identificar las civilizaciones prerromanas en la Peninsula.

11. Identificar la huella fisica (edificios, vias, puentes...) de Roma y de la romanizacién
cultural en la Peninsula Ibérica en general y en Andalucia en particular.

12. Conocer las estructuras bdsicas de la legion y el ejército romano y su armamento.

13. Reconocer los géneros literarios griegos y latinos y sus caracteristicas y autores mas

relevantes: épica, teatro y lirica.

AN
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8. - PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION.

Los procedimientos de evaluacién de Cultura Cldsica son basicamente dos: las
actividades del aula y las pruebas.

1) Las actividades del aula: Forman parte de la evaluacion formativa o procesual, hacen
referencia a los procedimientos de evaluacion que son fruto de la observacion directa del
profesor en el aula, se utilizardn preferentemente para evaluar actitudes y habitos de trabajo,
ademds también sirven para valorar el civismo del alumno con respecto al material e
instalaciones del centro y con respecto al resto de sus compaiieros y profesores. Dentro de las
actividades del aula incluimos

- Las preguntas en clase: Tienen como finalidad determinar el grado de asimilacién
de los conceptos o técnicas de trabajo estudiadas. Consisten en preguntas de cardcter puntual
y de forma oral formuladas a los alumnos sobre los aspectos mas recientemente tratados para
comprobar que el alumno trabaja diariamente.

El cuaderno de trabajo del alumno: Incluird los ejercicios y actividades
obligatorias sobre las unidades diddcticas, puede contemplar las actividades de refuerzo y
ampliacién en los casos que estas sean requeridas.

- Los trabajos: Pueden ser realizados de forma individual o de forma colectiva.
Tratardn sobre el contenido de las unidades didécticas.

Las actividades del aula nos sirven para introducir correcciones sobre la tarea diaria
del profesor, determinar qué aspectos pedagdgicos de motivacién deben ser mejorados.

9.- FASES DE LA EVALUACION

Evaluacion inicial

Su objetivo es evaluar los conocimientos previos para organizar las estrategias
pedagogicas. Ademas el propio alumno también evalda los conocimientos que posee antes de
empezar su trabajo, lo que puede ser aprovechado para motivarle, al constatar sus progresos.
La evaluacion inicial habra de realizarse no solo al comienzo de curso, sino al iniciar cada una
de las unidades did4cticas.

Tanto la evaluacion inicial de comienzo de curso como la evaluacion inicial de cada
unidad didéctica la realizard cada profesor dentro de su programacién de aula, cada uno puede
utilizar los recursos y actividades que considere oportunos, por ejemplo formular preguntas
significativas a los alumnos.

Evaluacion de proceso

Su objetivo es observar el progreso del aprendizaje del alumno con lo que también se
evalia la eficacia de las actividades de ensefianza-aprendizaje. Se realiza tanto a lo largo de la
unidad didéctica como a lo largo del curso, se trata pues de una evaluacion formativa en
consonancia directa con los principios de la evaluacion continua. Ha de observar la atencion a
la diversidad de los estilos de aprendizaje y niveles distintos de adquisicién de conocimientos
y realizacion de actividades. Requiere un seguimiento del alumno, resolviendo dudas,
aclarando conceptos y estimulando su trabajo. Estd muy relacionada con la evaluacion de las
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actividades del aula. La evaluacion se realizara sobre los trabajos del alumno, las preguntas en
clase y el cuaderno de trabajo.

Evaluacion final

Su objetivo es medir los resultados cuantitativamente y valorarlos cualitativamente, se
realizard al término de cada evaluacion y al término del curso. Cada dos o tres unidades
didécticas se realizard una evaluacion sumativa o final, materializada en forma de pruebas,
hasta un total de tres por evaluaciéon. El resultado final tendrd siempre como punto de
referencia los objetivos y los criterios de evaluacion de la materia y de la unidad didéctica, y
el grado en que se han cumplido, estableciendo siempre un nivel minimo.

Si los datos que proceden de la cotidiana labor de observacion se van anotando en un
cuaderno de seguimiento, ayudard a realizar un dictamen tanto del individuo como del grupo.
A estos datos se sumardn los obtenidos en las pruebas y en las actividades del aula. Nunca se
perderd la perspectiva global en el momento final de la evaluacién.

10.- CRITERIOS DE CALIFICACION

En todas las evaluaciones, la calificacion serd la media ponderada de las calificaciones
obtenidas segun los siguientes porcentajes:

-PREGUNTAS ORALES: 20%

-LECTURAS: 20%

-EXPOSICIONES ORALES: 40%

-CUADERNO DE CLASE: 10%

- TRABAJOS ESPECIFICOS (criticas cinematogréficas): 10%

La utilizacion probada de algun tipo de ayuda no permitida expresamente (léase
consultar chuletas cldsicas o en su modalidad mds avanzada tecnolégicamente, copiar de los
compaifieros, etc...) supondrd suspender la evaluacién trimestral de forma automatica.

Se considerard que han superado la asignatura aquellos alumnos y alumnas que hayan
obtenido una calificacién mayor o igual a 5.

11.- ACTIVIDADES DE RECUPERACION Y ALUMNOS PENDIENTES.

La materia de la asignatura no estara sometida a una evaluacion continua, por lo que
las unidades superadas parcialmente no volverdn a ser objeto de examen. En el caso de no ser
superadas, se propondrdn exdmenes de recuperacion trimestrales.

Para aquellos alumnos que no hayan alcanzado el 5 en la calificacién final, se realizard
una prueba extraordinaria en Junio y, en caso de no superarla, otra en Septiembre, que podra
albergar todos los contenidos de la materia y presentard la misma estructura y criterios de
calificacion que las pruebas escritas realizadas durante el curso.

Alumnos con la asignatura Cultura Cldsica pendiente.

A los alumnos de 4° ESO con la asignatura Cultura Cldsica pendiente, se les ofrecerd
la realizacién de un trabajo de investigacidon para poder aprobarla. El trabajo versard este
curso sobre dos de los aspectos mas importantes tratados en nuestra materia: la mitologia
grecolatina (dentro de un bloque cultural) y la derivacion y formacién de palabras en
castellano a partir de raices grecolatinas (dentro de otro bloque lingiiistico).
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Contenido de los trabajos.

1) BLOQUE CULTURAL. Trabajo de investigacion sobre la mitologia cldsica, en el que
debe recogerse informacion detallada, como minimo, de los siguientes diez personajes
y mitos (todos ellos presentes en el libro de texto de la asignatura): Romulo y Remo y
la fundacion de Roma; Deméter y el origen de las estaciones; Zeus y su infancia en
Creta; Afrodita y el juicio de Paris; historia de amor entre Apolo y Dafne; el mito de
Aracne; Los amores de Ares y Afrodita; Zeus y sus transformaciones; Atenea y
Posidén y su lucha por el patronazgo de Atenas; mito de Orfeo y Euridice.

2) BLOQUE LINGUISTICO. Definicién de los siguientes cuarenta latinismos y términos
castellanos formados a partir de raices griegas y latinas: filosofia, oftalmélogo,
misdntropo, antropologia, ginecologia, pediatria, podologo, decdlogo, trilogia,
pentagrama, fonética, biblioteca, hemeroteca, antropofago, hidroterapia,
claustrofobia, democracia, anfiteatro, politica, monarquia, piropo, necromancia,
cronometro, anfibio, megalito, cefalalgia, pedagogo, eugenesia, autoctono,
gasteropodo, ipso facto, referéndum, in fraganti, curriculum vitae, honoris causa,
carpe diem, in vitro, ultimdtum, mea culpa, y lapsus.

Condiciones y fecha de entrega:

- En el bloque cultural, debe figurar, como minimo una breve biografia de los
personajes protagonistas (linaje, procedencia, atribuciones,...), ademds de los datos propios
del mito que se esté estudiando. La extension minima serd de un folio para cada una de las
diez historias.

- En el bloque lingiiistico, el alumno debera aportar una definicion de cada uno de los
términos propuestos, asi como, en su caso, de las raices grecolatinas de las que proceden.

- Para la obtencién de una nota minima de APROBADO, serd obligatoria la
presentacion por escrito, a mano, de ambos trabajos de investigacion.

- La fecha tope de entrega serd el ultimo dia lectivo del Segundo Trimestre del
presente curso escolar. Fuera de ese plazo, se entenderd la actividad como “no presentada” y
en consecuencia, la nota sera de SUSPENSO.

- En caso de no entregar las actividades propuestas, la nota sera de SUSPENSO.

12. METODOLOGIA

Atendiendo al calendario escolar, que puede variar en cada curso dependiendo de la
fecha de los dias festivos, el estudio y asimilacion de cada unidad se realizara en un periodo
aproximado de cuatro semanas (ocho horas), que variard y serd mayor o menor dependiendo
de las dificultades tematicas especificas y de las incidencias que puedan producirse en el dia a
dia del aula.

Con esto, a priori, se pretende que en el primer trimestre se desarrollen cuatro unidades
didécticas y en el segundo y tercero, tres.

Un principio basico para el establecimiento de la metodologia en cualquier unidad serd
conseguir la motivacion suficiente del alumno y desarrollar el interés por los contenidos de la
unidad.

La metodologia empleada para lograr los objetivos propuestos en cada unidad debe ser
necesariamente participativa, con este fin el profesor debe ir delegando progresivamente el papel
activo a los alumnos en el desarrollo de la unidad.

El punto de partida en todo proceso de ensefianza-aprendizaje debe ser la constatacion de
las nociones que los alumnos poseen del tema a tratar.
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A continuacion, el profesor realizard el primer acercamiento de los alumnos a la
materia mediante exposiciones claras y concisas de los contenidos fundamentales para facilitar
el aprendizaje por parte del alumnado; posteriormente los alumnos y alumnas procederdn a la
realizacién de las actividades oportunas para afianzar y repasar los conocimientos adquiridos.

Las explicaciones tedricas irdn acompafiadas de fotocopias, transparencias, esquemas en
la pizarra, diapositivas, retro-proyecciones o presentaciones en PowerPoint segin proceda.

Tras las explicaciones del profesor se pueden leer pasajes de textos cldsicos traducidos,
tanto latinos como griegos, donde se traten los contenidos especificos de cada unidad, para que
los alumnos constaten que todo lo explicado estd presente en los documentos literarios,
histdricos, geograficos, institucionales y filoséficos de esta civilizacion.

Es bien sabido que muchos de los alumnos se muestran dispuestos a realizar actividades
de carécter voluntario siempre que ello conlleve la recompensa de una buena nota o punto
positivo a cambio; por tanto, este puede ser un buen método para iniciar a los alumnos en la
curiosidad investigadora, pero ha de tenerse en cuenta que de lo que se trata es de crear en ellos
un sentido de responsabilidad, por lo que no es beneficioso, ni para ellos ni para el profesor,
abusar de este recurso.

Al final de cada grupo de contenidos y de la realizacién de las actividades, sean en
grupos o individuales, habra una puesta en comun en la que todos los alumnos deberdn aportar
su vision del tema tratado. El papel del profesor en este caso serd el de moderador, asesor y guia.
Los trabajos en grupo y puestas en comtn servirdn para fomentar la cooperacién y el respeto en
el alumnado; al mismo tiempo, pueden servir para que los alumnos mas avanzados ayuden a los
mds rezagados y para que aquellos que no participan normalmente en clase por su carécter, su
bajo nivel cultural o cualquier otra circunstancia, se integren también en el proceso de
aprendizaje y cobren plena conciencia de los conceptos minimos que deben adquirir para superar
la asignatura.

13.- ATENCION A LA DIVERSIDAD

Al hablar de diversidad en el aula tendremos que tener en cuenta el nivel cultural
individual especifico de cada alumno y su capacidad para aprender. Se ha de tener en cuenta que
en el aula pueden coincidir alumnos que, por diversas causas (capacidad intelectual, cultura o
idioma diferente...), no lleguen a alcanzar el nivel medio de la clase y alumnos que lo
sobrepasen.

La diversidad apunta a la posibilidad de ofrecer una respuesta educativa ajustada a la
progresiva diferenciacion de intereses, aptitudes y posibilidades del alumnado. Para atender
las necesidades especificas de todos estos alumnos y alumnas se han de tener previstos una serie
de ejercicios de refuerzo y ampliacién porque la variedad y abundancia de actividades con
distinto nivel de dificultad permiten cubrir las diversas capacidades, intereses y motivaciones.

Asf la atencién a la diversidad en la ESO debe hacerse patente en la programacién de los
contenidos, presentandolos en dos fases: la informacion general y la informacion elemental,
que se tratard mediante esquemas, resimenes, etc. y en la programacion de las actividades.
Las actividades constituyen un excelente instrumento de atenciéon a las diferencias
individuales de los alumnos.

El alumnado que se incorpore de forma tardia al sistema educativo espafiol, por
proceder de otros paises o por cualquier otro motivo se incluye dentro del alumnado con
necesidad especifica de apoyo educativo y serd susceptible de necesitar una adaptacion
curricular.
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Otro punto a tener en cuenta seria la concurrencia en el aula de nifios/as con necesidades
especificas de adaptacion curricular derivadas de alguna discapacidad psiquica, fisica o sensorial.
En tal caso habria que estudiar como podemos subsanar dichas necesidades para que no queden
desplazados del entorno escolar.

Para ofrecerles la atencion y las ayudas educativas oportunas que necesiten estos
alumnos, ademds de su identificacién temprana, los centros deberdan concretar la oferta
educativa y las medidas necesarias para el desarrollo pleno y equilibrado de sus capacidades
desde un contexto escolar normalizado. El profesor deberd contar con el apoyo y
asesoramiento del equipo de orientacion para realizar la adaptacion curricular que mejor se
adapte a las necesidades de cada alumno

14.- ESTRATEGIAS DE ANIMACI()N A LA LECTURAY EL DESARROLLO DE LA
EXPRESION Y COMPRENSION ORAL Y ESCRITA.

Nuestra materia se presta especialmente a la aplicacién de un plan que fomente la
lectura y desarrolle la comprensién lectora.

El estudio del léxico griego y latino y su evolucién al castellano, asi como la
sistematizacion de los mecanismos de composicién y derivacién del griego y el latin,
permitird al alumno la adquisicion de gran cantidad de vocabulario nuevo, que le ayudara a
comprender mejor los textos. Una de las causas de la poca aficiéon a la lectura entre los
jovenes es el pobre vocabulario del que disponen, lo que provoca que muchos textos de nivel
cultural medio resulten practicamente incomprensibles. De ahi la importancia de ampliar su
vocabulario.

La lectura de textos traducidos y originales, latinos y griegos, constituye un
instrumento privilegiado para poner al alumno en contacto con las mas notables muestras de
la civilizacién grecorromana: la creacion literaria y la produccién artistica; la ciencia y la
técnica; las instituciones politicas, religiosas y militares; la vida familiar, la organizacion
social y la ordenacioén juridica. La seleccion de textos de géneros y épocas diversas atenderd
al criterio de ofrecer una vision completa y equilibrada de la historia y la sociedad
grecorromanas.

Por tanto, se llevara a cabo:
- Potenciar la lectura en voz alta en clase.
- Lecturade un texto adaptado y comentado de “La Odisea” de Homero y de “La Iliada”
segtin adaptacién de Alesandro Baricco.

- Realizacion y posterior exposicion en clase de trabajos sobre diversos temas tratados
en las unidades didéacticas.
15.- UTILIZACION DE LAS NUEVAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y
LA COMUNICACION.

En caso de disponer de ordenador con conexién a internet, lector de DVD y cafién
proyector, algunas de las actividades a realizar serian las siguientes:
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Busqueda en internet de imédgenes relacionadas con aspectos culturales que se estén
tratando, como por ejemplo: obras de arte de iconografia mitoldgica, objetos de culto,
vestimentas, etc.

Visita mediante GoogleEarth a los lugares sefieros de la cultura romana: ciudades, rios
y escenarios de batallas famosas.

Consultas en Wikipedia y demés enciclopedias virtuales.

Utilizacion de los portales dedicados del mundo grecolatino en espaifiol, como por
ejemplo www.culturacldsica.com.

Visionado de reportajes, documentales, peliculas o cualquier otro documento visual
presente en la red (especialmente, en www.youtube.com y paginas similares),
relacionado con el mundo clésico.

16.- MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

- Cuaderno de actividades.

- Aula de audio-visuales para proyectar documentales, videos, peliculas, presentaciones en
power point, etc.

- Ordenador con acceso a Internet desde el que poder acceder a pdginas de interés para la
asignatura.

- Fotocopias y apuntes aportados por el profesor.

- Diccionarios y libros de consulta y lectura aportados por el profesor, la mayoria de ellos
presentes en el Departamento y en la Biblioteca del Centro.

17.- ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES

- Asistencia a la representacion de una obra de teatro clésico.
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